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LỜI CẢM ƠN 

Lời đầu tiên, em xin gửi lời cảm ơn sâu sắc đến cô giáo Ths. Phạm Thị 

Thương – Bộ môn công nghệ phần mềm đã định hướng và đã tận tình giúp đỡ, 

động viên em trong quá trình thực hiện đề tài đồ án. Cô luôn luôn theo sát chỉ bảo 

em những mặt được và chưa được để em có thể hoàn thành đề tài một cách tốt nhất. 

Em xin chân thành cảm ơn cô! 

Em xin cảm ơn gia đình và những người bạn đã nhiệt tình giúp đỡ, động viên 

em học tập, phấn đấu và vượt qua những khó khăn trong suốt năm năm học tập và 

rèn luyện tại Trường Đại học Công nghệ Thông tin và Truyền thông. 

Cuối cùng, em xin cảm ơn tất cả các thầy cô giáo Trường Đại học Công nghệ 

Thông tin và Truyền thông, đã dạy dỗ, chỉ bảo những kiến thức, tri thức khoa học 

và những bài học kinh nghiệm trong cuộc sống trong suốt quá trình học tập, rèn 

luyện tại Nhà trường, để em có đầy đủ kiến thức và hành trang bước vào cuộc sống. 

Trong quá trình thực hiện đề tài chắc chắn còn nhiều thiếu sót mà bản thân em 

chưa thể rút ra được. Em rất mong nhận được sự quan tâm, đóng góp của thầy cô 

giáo và bạn bè. 

Em xin chân thành cảm ơn! 

               Thái Nguyên, ngày 11 tháng 06 năm 2020 

Sinh viên 

 

 

  Vy Nguyễn Tuân 
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LỜI CAM ĐOAN 

Đề tài của em được thực hiện trên cơ sở những kiến thức đã tích lũy được 

trong quá trình học tập, sự giúp đỡ tận tình của thầy cô, bạn bè cùng với một số tài 

liệu quý báu mà em sưu tầm được cũng như kho tàng tri thức Internet vô tận... 

Em xin cam đoan không sao chép nguyên bản bất cứ một đồ án tốt nghiệp hay 

đề tài nghiên cứu khoa học nào của bất kỳ ai. Nếu sai, em xin hoàn toàn chịu trách 

nhiệm trước mọi kỷ luật của trường đề ra. 

 

                                                 

Thái Nguyên, ngày 11 tháng 06 năm 2020 

Sinh viên 

 

 

Vy Nguyễn Tuân 
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LỜI NÓI ĐẦU 

Hiện nay, Công nghệ thông tin ngày càng có nhiều đóng góp quan trọng 

trong các lĩnh vực của đời sống. Hòa cùng xu thế của thế giời, quá trình tin học hóa 

ở Việt Nam cũng đang diễn ra rất nhanh, vấn đề tin học hóa công tác quản lý đang 

là vấn đề được rất nhiều các tổ chức, doanh nghiệp quan tâm. Để đáp ứng nhu cầu 

đó, rất nhiều các phần mềm quản lý đã ra đời, đó là những phần mềm có tính ứng 

dụng cao. Phần mềm quản lý ra đời, đã tạo ra “môi trường” để những doanh nghiệp 

kinh doanh và phát triển phần mềm phát triển. Hàng loạt doanh nghiệp sản xuất 

phần mềm ra đời, chiếm một thị phần lớn trong nền kinh tế và đạt được những 

thành công rất vang dội. Trong nền kinh tế tri thức, công nghệ thông tin là lực lượng 

đóng một vai trò quan trọng đến sự phát triển của xã hội. Công nghệ thông tin hiên 

nay đang phát triển với một tốc độ chóng mặt làm thay đổi mọi mặt của đời sống xã 

hội, ứng dụng công nghệ thông tin đã trở thành một phần không thể thiếu trong 

chiến lược phát triển của bất kỳ tổ chức, doanh nghiệp cơ quan nào. 

Trong những năm gần đây, sự chuyển hướng đổi mới của cơ chế thị trường, 

nền kinh tế nước ta có nhiều biến động. Hoạt động kinh doanh nói chung hầu hết 

các cửa hàng, các doanh nghiệp đều đổi mới, bước đầu đã hòa nhập với nền kinh tế 

khu vực và cả thế giới. Mỗi chủ cửa hàng, chủ doanh nghiệp phải biết nắm bắt được 

một nguồn cung ứng hàng hóa và sự biến động của nó, phải năng động, thích hợp, 

mềm dẻo. Và trong quá rình kinh doanh phát triển của các công ty, tổ chức, doanh 

nghiệp thì một lượng lớn các thông tin về giao dịch (mua bán , trao đổi) các loại 

hàng hóa giữa các bên liên quan như nhà cung cấp, các đại lý và khách hàng đều 

cần được quản lý, theo dõi hàng ngày. Quy mô và số lượng của giao dịch càng lớn, 

càng nhiều thì số lượng thông tin càng nhiều, càng quan trọng và phức tạp. Chính vì 

thế sẽ mất nhiều thời gian, công sức để quản lý dẫn đến những sai sót đáng tiếc khi 

quản lý, khai thác và xử lý những thông tin trên. 

Với vai trò lớn như vậy, những chủ doanh nghiệp có tầm nhìn chiến lược sẽ 

không thể bỏ qua việc xem xét, triển khai những ứng dụng của công nghệ thông tin 

vào quy trình quản lý bán hàng của mình nhằm hạn chế những nhược điểm của 

phương thức quản lý truyền thống, khai thác tối đa những tiện ích của ứng dụng để 
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phát huy những lợi thế sẵn có, đưa hoạt động của cửa hàng đạt năng suất và hiệu 

quả cao nhất. Trên cơ sở những kiến thức đã học và những thông tin thu nhận được 

ở cửa hàng bán bánh SCAKE em đã xây dựng được đề tài “Xây dựng website bán 

hàng sử dụng Framework Laravel”, đề tài đã được đưa vào ứng dụng thực tế và sẽ 

ngày càng hoàn thiện hơn.  

Em xin chân thành cảm ơn các thầy, cô giáo đã giảng dạy em trong suốt quá 

trình học trong trường. Đăc biệt cảm ơn sự hướng dẫn nhiệt tình của cô: ThS.Phạm 

Thị Thương trong thời gian em làm đề tài và xin cảm ơn sự giúp đỡ tạo điều kiện 

của cửa hàng bán bánh SCAKE để em có thể hoàn thành đồ án thực tập này một 

cách tốt nhất. Tuy nhiên đồ án vẫn không thể tránh khỏi những thiếu sót, mong thầy 

cô và bạn đọc góp ý kiến để đề tài hoàn thiện hơn.  

    

Sinh viên 

 

 

                 Vy Nguyễn Tuân 

 

  


