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Chữ cái viết tắt, kí hiệu Cụm từ đầy đủ 

CSDL Cơ sở dữ liệu 

SQL Structured Query Language 

J2EE Java 2 Platform, Enterprise Edition 

EJB Enterprise Java Beans 

POJO Plain Old Java Object 

MVC Model View Controller 

API Application Programming Interface 

ORM Object Relational Mapping 

CRUD Create, Read, Update, Delete 

IOC Inversion of Control 

DI Dependency Injection 

JPA Java Persistence API 

XSS Cross-Site Scripting 

JPQL Java Persistence Query Language 

JSEL Standard EL Functions 
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LỜI NÓI ĐẦU 

1.1 Lý do chọn đề tài 

Ngày nay việc kinh doanh chung của các cửa hàng là làm sao có thể bán 

được nhiều mặt hàng, quan hệ với nhiều đối tác và có nhiều khách hàng biết đến và 

mua sản phẩm của mình. Trong những năm qua, bên cạnh sự phát triển của môi 

trường giao tiếp thông tin, nhu cầu sử dụng các thiết bị điện tử và internet đã tăng 

cao, tạo nên một thị trường trên mạng sôi động không kém thực tế. 

Thương mại điện tử là một hình thức mua bán và trao đổi thông tin qua 

internet. Công ty, doanh nghiệp có thể giới thiệu tất cả sản phẩm của mình bằng 

hình ảnh và thông tin trên trang web để khách hàng có thể xem, than khảo và lựa 

chọn. Đây là hình thức kinh doanh tiện lợi, dễ dàng và đặc biệt đang phát triển, sẽ 

có cơ hội thuận lợi lớn cho các công ty, doanh nghiệp đang trên đường phát triển 

tạo nên thành công và danh tiếng cho mình. 

Trong bất cứ lĩnh vực nào, thương mại điện tử cũng có lợi thế. Nó không 

những làm giảm thời gian mà còn làm giảm chi phí cho mọi vấn đề giao dịch của 

con người. Việc kinh doanh qua mạng không chỉ đáp ứng nhu cầu của con người 

mà còn giúp cho người sử dụng so sánh giá ở nhiều nơi để mua những mặt hàng tốt, 

giá hợp lý. Với những kiến thức đã học và thời gian thực tế, em đã lựa chọn đề tài 

“Xây dựng website bán điện thoại Minh Tâm”. 

1.2 Mục tiêu đề tài 

 Mục tiêu nghiên cứu của đề tài này bao gồm các điểm sau: 

 - Nghiên cứu cơ sở lý thuyết về các công nghệ Java, SQL, Hibernate, Spring 

MVC, Spring Security. 

- Phân tích thiết kế hệ thống website bán hàng. 

- Xây dựng website. 

1.3 Nội dung báo cáo 

Bài báo cáo gồm 3 chương: 

Chương I: Cơ sở lý thuyết. 

Chương II: Khảo sát và phân tích thiết kế hệ thống website. 

Chương III: Thiết kế và xây dựng website. 
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CHƯƠNG 1: CƠ SỞ LÝ THUYẾT 

1.1 Giới thiệu về Java 

1.1.1 Tìm hiểu về Java 

Năm 1990, Sun MicroSystems thực hiện dự án Green nhằm phát triển phần 

mềm trong các thiết bị dân dụng. James Gosling, chuyên gia lập trình đã tạo ra một 

ngôn ngữ lập trình mới có tên là Oak, là ngôn ngữ kế thừa trực tiếp từ C/C++ và là 

một ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng. 

Năm 1995, Oak đổi tên thành Java và sau đó đến 1996  Java đã được xem 

như một chuẩn công nghiệp cho Internet. 

Java là một ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng. Khác với phần lớn lập trình 

thông thường, thay vì biên dịch mã nguồn thành mã máy hoặc thông dịch mã nguồn 

khi chạy, Java được thiết kế để biên dịch mã nguồn thành bytecode, bytecode sau 

đó sẽ được môi trường thực thi. 

Ngày nay Java được sử dụng với các mục đích sau: 

 Phát triển ứng dụng cho các thiết bị điện tử thông minh, các ứng dụng cho 

doanh nghiệp với quy mô lớn. 

 Tạo các trang web có nội dung động (web applet), nâng cao chức năng của 

server. 

 Phát triển nhiều loại ứng dụng khác nhau: Cơ sở dữ liệu, mạng, Internet, 

viễn thông, giải trí,... 

Java cho phép chúng ta viết code một lần và thực thi được trên các hệ điều 

hành khác nhau. 

Java gồm 4 tính chất: 

 Tính kế thừa 

Kế thừa là việc một đối tượng (đối tượng con) được thừa hưởng tất cả các 

đặc điểm và hành vi của một đối tượng khác (đối tượng cha) mà được đối tượng đó 

cho phép, ngoài ra đối tượng con còn có các đặc điểm và hành vi do bản thân đối 

tượng này phát triển thêm. Trong Java, một class chỉ có thể kế thừa duy nhất 1 class 

thông qua từ khóa extends nhưng có thể triển khai nhiều interface thông qua từ khóa 

implements. 

- Tính trừu tượng: 
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Tính trừu tượng là việc một đối tượng chỉ cho người dùng biết được những 

hành vi của nó là gì mà che giấu đi việc thực hiện những hành vi đó như thế nào. 

Hay nói cách khác, chúng ta chỉ quan tâm đối tượng đó có những hành vi, chức 

năng gì, kết quả của hành vi đó ra sao mà không quan tâm đối tượng đó thực hiện 

hành vi đó như thế nào. Trong Java, tính trừu tượng được thể hiện thông qua việc sử 

dụng abstract class và interface. 

- Tính đa hình: 

Tính đa hình có nghĩa là một hành động được thực hiện bằng nhiều cách 

khác nhau tùy vào các ngữ cảnh khác nhau. Trong Java, tính đa hình được thể hiện 

thông qua overloading và overriding. 

- Tính đóng gói: 

Tính đóng gói là tính chất mà một đối tượng không cho đối tượng khác biết 

được bên trong đối tượng đó có những đặc điểm hay hành vi gì. Tính đóng gói cũng 

được thể hiện thông qua việc tạo package chung cho các class có cùng ý nghĩa, mục 

đích.  

1.1.2 Giới thiệu về ứng dụng Web 

Các ứng dụng Web là các ứng dụng thực thi trên máy chủ Web (Web Server) 

truy cập và tương tác với người sử dụng thông qua trình duyệt Web. Tuy nhiên, 

ngày nay công nghệ thông tin phát triển mạnh mẽ, một loạt các nền tảng công nghệ 

mới ra đời, ứng dụng Web hoàn toàn có thể không cần phải tương tác hoặc thực thi 

trên máy chủ Web. Điều đó có nghĩa là ựng dụng Web không cần phải kết nối 

internet mà vẫn có thể chạy được. 

Ứng dụng Web cho phép người dùng có thể truy cập và chia sẻ thông tin trên 

internet. Lập trình viên có thể tạo ra ứng dụng Web để phục vụ mục tiêu thương mại 

ví dụ như các Website bán hàng trực tuyến. 

Ứng dụng Web có thể được nhìn theo nhiều hướng khác nhau:  

- Hướng nhìn của các nhà phát triển ứng dụng thường chia ứng dụng Web 

thành nhiều phân tầng khác nhau, mỗi phân tẩng đảm nhiệm một số nhiệm vụ mang 

tính logic của ứng dụng. 


